
Animace 



 

Vytvoříme rybu, která sama 
hýbe pusou či ocasem. 

 

Cíl 



Co se naučíme 

 

• Přidat postavě nový kostým 

 

• Vytvořit jednoduchou animaci 
 



Přidat rybě nový kostým 

Pomocí pravého 
tlačítka myši 
zkopírujeme 

stávající kostým 
postavy 

V záložce Kostýmy je 
přehled kostýmů ryby Kostým si můžete 

přidat i z knihovny 



Namalování nového kostýmu 

Zkopírovaný kostým 
si můžete upravit dle 

své představy 

Umažeme původní 
pusu a domalujeme 

podle svých představ Můžeme 
změnit i ocas 

V bitmapě se nám 
ryba bude kreslit lépe 



Vytvořit jednoduchou animaci 

Budeme potřebovat 
tyto příkazy 



Vytvořit jednoduchou animaci 

Už zbývá jen spustit 


