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Vytvorime rybu, ktera se sama
pohybuje tam a zpét po
akvariu.



Co se naucime

 Pridat postavu
» Nastavit pozadi

» Umistit postavu do vychozi
polohy

- Pohybovat postavou po scéné



Pridat postavu

@ Soubory Upravitv Tipy O aplikaci X 3% ¥

Scénarfe I Pozadi | Zvuky ’

V454
ll udalosti
J] vznied | oviadani
IZvuk IVniménl’
freo Jl operatory
Jl pata I sioky

Vybrana scéna:
Zadné bloky pohybu

Vybereme si postavu
z knihovny

Nebo si zde miizeme
postavu namalovat

¢ 152
Naova postava: Q / H’ (O]

-"Vyber postavu z knihovnyj E

Postavy

Nové pozadi:

/A




Nastavit pozadi

lﬁi Soubor * Upravit> Tipy O aplikaci

Vybereme si pozadi
z knihovny

o225 W 180

Postavy Mova postava; 9 / ﬁ

Nebo si zde muzeme
pozadi namalovat

Scéna
1 pozadi

ve pozadi:

Wyher pozadi z knihoviy



Umistit rybu do vychozi polohy

@m €& Soubor¥ Upravity Tipy O aplikaci

~®

Vlajeckou
spoustime
program

R o240 W o120 4

d/aB

Scéna Fish2
1 pozadi

Mové pozadi:

/-

Musime se ujistit, Ze
jsme vybrali
spravnou postavu

Scénafe Kastyrmy Zyuky

J usiost

| REGIEE Jl oviadani
IZvuk I‘ml'méni

IF'ern IOperétnw
J pata [ Broky

posun se o 1 krokd

natof se smérem (ELRJ

natof se k ukazatel mysi

skof na pozici x: E ¥: m
el mysi

jdi na ukazat

klouzej o selkund na x: E v

zmen x o m

nastav x na G
zmén y o m

kdyZ naraziz na okraj, odraz srlzl Q - a
|

Prikazy jsou
rozdéleny do skupin

po kliknuti na

skoé na pozici x: &P y:
nato¢ se smérem R

nastav zpiisob otaceni na jen vlevo-vpravo

ukaz se

Barva
prikazu
napovi, ze
které je

Sem skladame kod




Pohybovat rybou po scéné

po stisku klavesy mezernik

kdyZ narazis na okraj, odraz se

el 1.1 <o 0 @ ook
-

Budeme potrebovat
tyto prikazy

/Cl'lem je, aby se
ryba neustale
pohybovala po
scéné a aby
zmeénila smeér,
pokud narazi na
sténu




Pohybovat rybou po scéné

po kliknuti na

skoé¢ na pozici x: m Y:
natoc se smerem m

nastav zplsob otaceni na jen vlevo-vpravo

~ L4 L&) °
po stisku klavesy mezernik Uz zbyvajen spustit
opafkuj dokola

| posuii se o @& kroke

4

kdyZz narazis na okraj, odraz s

L



