
Ryba tam a zpět 



Cíl 

 

Vytvoříme rybu, která se sama 
pohybuje tam a zpět po 
akváriu. 



Co se naučíme 

• Přidat postavu 

• Nastavit pozadí 

• Umístit postavu do výchozí 
polohy 

• Pohybovat postavou po scéně 
 



Přidat postavu 

Vybereme si postavu 
z knihovny 

Nebo si zde můžeme 
postavu namalovat 



Vybereme si pozadí  
z knihovny 

Nebo si zde můžeme 
pozadí namalovat 

Nastavit pozadí 



Umístit rybu do výchozí polohy 

Musíme se ujistit, že 
jsme vybrali 

správnou postavu 
Sem skládáme kód 

Příkazy jsou 
rozděleny do skupin 

Barva 
příkazu 

napoví, ze 
které je 
skupiny 

Vlaječkou 
spouštíme 
program 



Pohybovat rybou po scéně 

Budeme potřebovat 
tyto příkazy 

Cílem je, aby se 
ryba neustále 

pohybovala po 
scéně a aby 

změnila směr, 
pokud narazí na 

stěnu 



Pohybovat rybou po scéně 

Už zbývá jen spustit 


